





























「太閤」といえばふつう，絡羅星のごとく数多い戦国武将のなかで 
も特に人気のある豊臣秀吉のことを指します。自分の才能だけを武 
器に，庶民から出世の末に大下人へのし上がった秀吉は，世代や階 

を魅了してやみません。 

:の「太閤記」ものとして読み 
継がれています。私もそうした「太閤記」ものを読んでいるうち 
に，いつかは秀吉の生涯を体験できるようなゲームを創りたいと願 


層を問わず，私たちのイ 

はらんばんじ上う 

今日，秀吉の波瀾万丈の生涯は，多 


うようになりました。こうして，『太閤立志伝』の企画.開発がス 
タートしたのです。 

『太閤立志伝』は，秀吉が足軽頭から身を II して関白に就任すると 
いうサクセスストーリーを持っています。あなたは，名も力もない 
W 軽頭として第一歩を踏み出します。最初は，織田信長から命じら 
れた仕事を忠実にこなして身分を昇進し，ゆくゆくは城主となり， 
信長の後継者となって天下布武の雄図を継ぎ，最高官位である関白 
への就任をめざすのです。 

その過程をより楽しんでいただくために，評定システム，大名と朝 
廷との関係，地方色あふれる町などの趣向をこらし，新しい切り口 
で戦国時代を再現してみました。 

『太閤立志伝』は，あなた岜身の歴史を創るゲームです。 F 剋上の 

風潮著しい戦闰乱世を舞台に，自分がどこまで高みに昇れるか- 

あなたならではの出世物語を描いてください。 


フクザワ。エイジ 

































ュアル r 抄本太明記 j 


i 


はじめに .. …•……， 

リ コエイ シ ヨンゲーム とは？ 
サウンドについて‘…“—•.… 

『龙闇:立志伝すとは 

ゲーム.の舞台 . . . . . 

登場人物について… 

ゲ'—ムの進め方….…—…… * * * * * 
マップポイントコマンド解説 

個人戦の進め方… .. 

合戦の進め方 . . . 

華麗なる出世の軌跡 
秀吉ゆかりの名優たち…“… 















































































リコェイシヨンゲームとは 


ノ 


■我 


リコエイ 


ヨンゲ 


ムとは？ 


リコエイション ゲーム」は，光栄が独自に開発したゲームの シリ 
ーズ名称です。この シリ ーズでは,これまでに『維新の嵐』『人航海 
時代』『伊忍道 • 打倒信長』を企画 • 開発し，『太闇立志伝』は， 

4作目にあたります。 

リアルに変化していく状況のなかで A 分だけの肚界を自由に創り上 
げる「シミュレーションゲーム」，物語の主人公となって，内分を 
活躍.成長させていく 「ロールプレイングゲーム」一■これらふた 
つのジャンルの面内さを融合した「リコエイションゲーム」は，斬 
新なスタイルのゲームです。 

『太閤立志伝』は，戦国時代の大下人，豊臣秀吉の波爛万丈の生涯 
を体験できるゲームです。プレイヤーは，足軽頭の秀吉になり代わ 
って，主君である織田信長の命令を忠実にこなし，出世栄達をめざ 
します。ゆくゆくは信娃の後継者となって天下制覇をめざし，人臣 
の最高位である関内に昇進することが最終0標です。 

下剋上の風潮著しい戦国時代で，どこまで高みに昇れるかが『太閤 
立志伝』の最大の面白さです。信長の-配下のまま志し半ばで果て 
るのか，それとも関0となって栄光の頂点を極めるのか——進め方 
次第でゲーム展開は幾重にも変化し，毎[口1,違った展開を楽しむこ 
とができます。何度プレイしても新鮮さが損なわれず，プレイする 
たびに楽しさが広がる-それが 「リコ エイシヨンゲーム」の最大 


の特長です。従来にない個性的なゲ 
ヨン ゲーム I シリーズに， 今後とも 


ムを生み続ける 
期待ください。 


リコエイシ 























































サウンドについて 


I 【サウンドについて】 

『太 B 立志法』のサウンド - 


リコエイシヨンゲーム第4弾『太閤立志伝』は，ゲーム内容の充実 
に#応して，サウンドもより一層の向上をめざしました。ふくよか 
な色彩感,季節感と同時に戦国時代の厳しさを表現するため，変化 
に富んだ曲想を幅広く取り入れています。 

たおやかな箏曲は“日本”を感じさせ，しなやかな室内楽が情景を 
季節感たっぷりに描写。激しい戦闘シーンの表現はバルトークを思 
わせます。さらに歴史ゲームならではの壮大なテーマを描く オー ケ 
ストラなど——雄々しいまでのスケール感をもち，なおかつ女性的 
な繊細さを失わない，作曲家•大島ミチルの“アーチスト性”をも 
感じさせる仕上がりとなっています。 


作 ■ 編曲家について 


大島ミチル 

1961年生まれ。国立音楽大学作曲科卒。並外れた才能と鋭い感性を 
有した作•編曲家。1981年には，東宝映画「漂流」の音楽を担当， 
また自作交響曲「御誦」（オラショ）を発表するなど，その豊かな 
才能は，多方面から注 B を浴び，話題を呼んだ。1990年，ユニット 
名：〈式部〉で NHK スペシャル「大英博物館」の音楽を担当。 CM 
音楽*番組音楽などの音楽制作を中心として活躍中の彼女だが，音 
楽 プロデュース も手がける，スケールの大きな音楽家である。 


書ゲームの 音楽は，コンピュータ本体およびサウンドボード内蔵の 
スピーカで聞くと，音が歪んでしまう場合があります。サウンドボ 
ー ドのライン端子からオーディオ機器（ラジカセなど）へ接続し 
て，より迫力あるサウンドでお楽しみいただくことをお勧めしま 
す0 

•サウンドウエアは，『太閤立志伝 』 WI TH サウンドウエア版の 
ほか，レコード店にて CD 単体をお求め頂けます。 
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I 【『太閤立志伝』とは】 


I 『太閤立志伝』は，ひとりの戦国武将（木下藤吉郎）が，出世の末 

に足軽頭から関白になるサクセスストーリーを冉現しています。 

II 序盤は，毎月開かれる評定に参加して織田信長からも:命をもらい， 

それを忠実に果たすことで信頼を得て，身分昇進をめざします。主 
命には兵糧売却，鉄砲購入などがありますが，その多くは，各地の 
町にある店で果たすことができます。それぞれの町にどのような店 
\ があるのか調べておくとよいでしよう。 

I 家老に出世すると城を与えられ，晴れて城主に任命されます。域主 

となると，今度は，人名から届けられる命令書にしたがい，評定を 

1 \\ 開いて配下に仕事を命じ，城の経営や人事，あるいは軍備の強化を 

行い，他国を斬り従えていきます。 

II 大名になると，戦略はすべて自分で立て，他国を攻略して支配力 

I ( MM ) を拡大し，朝廷工作を行って官位を昇興； t ることが重要と 

なります。全国をほぼ統一し，正一位•関白に叙任されれば，最終 
目標は達成です。 

參 多彩な歴史イベント ——『太閤立忐伝』では，有名な歴史的事件をゲームト-で発生させるこ 

とによって，秀吉の人生のターニングポイントを表現しています。 
どのイベントもゲームの進行に関係しますので，プレイヤーの判断 
で解決してください。 

•マルチエンディング—— 『太閤立志伝』では，次の 2 つ条件のいずれかが満たされた場合に 
1 ェンディングを迎えます。 

I ①織田信 M が正 一 位 • 関白に叙任される 

1 ②プレイヤーが信民の後継者となり，正-位‘関白に叙任される 




































































ここでは，ゲームの舞台となる日本 マップ， 城や町，各城のデータ 
の意味などについて解説します。 


日本マップ - 

日本マップは平地や川などの地形で構成され，全国各地に数多くの 
城や町があります。 


參進入できない地形 -山頂.川.湖.海には侵入できません。ただし，山頂にある山城に 

は入ることができます。 

籲城 -4成では，「内謁」「面会」「評定」などさまざまなコマンドを実行できま 

す。ただし，その城のタイプによって実行できるコマンドの種類は 
異なります。詳しくは「マップポイントコマンド解説」の章を参照 
してください。 

それぞれの城は，規模や石高などの城データを持っています。 

•城の隣接関係 一- アイコンの[情報]のく勢力〉を実行すると確認できるように，『太閤 

と連結 立志伝』では，白い線で結ばれる城同士を隣接関係にあるとみなし 

ます。隣接する域を攻略すると，その城同士が赤い線で結ばれて速 
結した状態になり，相互の城の防御力が強化し，兵士や鉄砲などの 
[輸送]が'行えるようになります。 

大名の居城の毎月の軍資金.兵糧の収入は，この連結によって決ま 
ります。例 4 ■ば，下の図のように 3 つの城が連結している場合，清 
洲城には那古野城と守山城から収入が入ります。しかし，那古野城 
が他国に攻略されると，連結が途切れ，両方の城からの収入がなく 
なります。 





. ■ ■■■■■■■■■ ― }f*-| ■ ■ ■ ■ * 

い守働域 




參町—— - 一一 町には宿屋，商人宅，民家，鉄砲鍛冶屋などがあります。宿屋に泊 

まって体力を回復したり，道具の売買をしたり，主命を果たすため 
に利用したりと，さまざまな目的で町を利用することになるでしよ 
う。詳しくは「マップポイントコマンド解説」の章を参照してくだ 
さい。 
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各 _ のデータの意味- 

城データは，アイコンの[情報]の<大名情報>か，<城の情報>で 
確認できます。 


馨所属大名 -その城を領有する大名と城のタイプが表小されます。城のタイプに 

は次の4つがあります。 

居城： 大名が本拠としている城 
支城： 大名が城主に統治を委任している城 
直轄城： 大名が城主も兼ね，直接統治している城 
空き 城： どの大名 も 領有していない城 

參城名 -^——-その城の名前が表示されます。 

•城主名 -その城の統治を任されている城主の名前が表示されます。大名が城 

主を兼任する場合もあります。 

•規模 _その城の規模が1枚の絵で表示されます。[内政]のく築城〉を行 

うと，規模は，空き城<砦<城く巨城の順に大きくなります。ただ 
し，防御度が ある 程度高くなければ，築城は行えません。 


•石高 _現在の米の生産高です。高いほど，軍資金や兵糧の収入，補充され 

る兵士数などが増えます。[内政]の < 新田開発 > を行うと上がり 
ます。 


春民掌握率 _所属大名に対する城下の住民の忠誠度です。高いほど，軍資金や兵 

糧の収入が増えます。所属大名の官位，住民性格，城主の能力（魅 
力•統率力.戦略レベル）に応じて，毎月変化します。 


•軍資金 


しょうあ< 

所有している軍資金の額です。毎月1日に，石高と民掌握率に応じ 

ちぎょう 

て，収入が入ります。軍資金は，その城に所属する武将に知行とし 
て支払われたり，兵糧や鉄砲などを購入するときに必要です。 


•兵糧 


所有している兵糧米の量です。毎月1日に，石高と民掌握率に応じ 
て，収入が入ります。兵糧は，その城の兵士に俸禄として支払われ 
たり，合戦をすると消費されます。米屋で売買できます。 










































































馨 兵士数 - その城にいる兵士の総数です。毎 H 1 H に，石高に応じて補充され 

ます。ただし，その城に兵糧が十分確保されていなければ，補充さ 
れません。 I 

#士気 - その城の兵士の士気です。高いほど，合戦で有利になります。兵士 

~変化します。 

參 鉄砲 - 一~- 所有する鉄砲の数です。出陣の際，鉄砲数の分だけ鉄砲隊を編成で 

きます。鉄砲鍛冶屋や商人などから購入できます。 

着!!奇馬 - 一一-所有する騎馬の数です。出陣の際，騎馬数の分だけ騎馬隊を編成で 

きます。馬屋で購入できます。 1 

❿住民性格 - 城下の住民の性格を ★ 印で評価しています。★印の数が多いほど， 

住民の性格が良く，民掌癌'率が上がりやすくなります。 

鲁 石高上限 - 痛の《を★印で棚しています。★の数が多いほど，上限は高 

くなります。 

•防御度 - その城の規模に屯,じた相対的な城の強度です。高いほど，門や城壁 

の強度が増し，籠城戦で有利になります。[内政1の<改修>を行う 
と上がります。 

•連結の有無 - その城が大名の居城と連結しているかどうかを表します。連結して 

いなければ，兵士や鉄砲などの[輸送]は行えません。 | 

時問の 流れと天候 - 

⑩ 時計の見方 - ゲームにおける1日は，朝■昼•夕.夜に分かれています。画面の 

時計では，「卯」が朝，「午」が昼，「酉」が夕，「子」が夜にそ 
れぞれ対応しています。 

參 時間の流れ - マップ上を移動すると，その移動距離にしたがって時間が進みま 

す。移動を続けるとやがて夜が訪れ，夜が明けると1日が経過しま | 
す。 そのほか， 町の宿屋で宿泊したり，ねねのもとに帰宅して寝た 1 
ときにも，1日が経過します。 ： 




































































参時間切れ -- 『太閤立志伝』は， 丨 56 〇 年の 5 月にゲーム開始となり，前項のよう 

なしくみで時間が経過していきます。そして約30年後の1590年1月 
1日が来ると，時間切れでゲームオーバーになります。 

籲 天候について -時間の経過にともなって，天候も刻々と変化します。天候は，主に 

合戦に影響を及ぼし，雨天時は鉄砲が使えなかったり，豪雨時は機 
動力が鈍ったりします。 












































人! B の明 


•武将 


は 


•姫 


について 


⑩町に住む人々 


ねね 


ついて1 


『太閤立志伝』には，武将，姬，秀古の正室ねね，茶人など，さま 
ざまな人物が登場します。ここでは，登場人物の種類や，大名や武 
将が持つデータの意味 について 解説します。 


によつて次 


ひようじょう 

評定を開 V 


支配力 


約700人の武将が登場します。武将は，その役割や立 
のように区別されます。 

大名： 武将を率いて，いくつかの城を領有しています 
て直属の家臣に命令を与え，配下の城主には命令書を送り 
(領土)の拡大と官位昇進をめざしています。 

家臣： 大名の配下の武将たちです。立身出世を志し，大名から申 
付けられた仕事(主命)を果たすべく行動しています。ゲーム開始時 
のプレイヤーは，家臣の立場です。 

城主： 城の統治を任されている武将です。大名から与えられた命令 
書により他国を斬り従えることをめざしています。 

浪人：どの大名にも仕官せず，おもにどこかの町の民家で暮らして 
います。民家を訪れて[登用]すれば，配下に召し抱えられます。 
浪人のほうから仕官を申し出ることもあります。 

それぞれの武将が，身分.知行.体力などの武将データを持ってい 
ます。大名は，このほかにも官位•支配力などの大名データを持っ 
ています。 


町には，医者，商人，茶人，鉄砲鍛冶，公家などが住んでいます 
医者の診察を受けて体力を回復したり，商人とアイテムの売買を 
たり，鉄砲鍛冶から鉄砲を買ったり，さまざまなことが実行でき 


す。詳し 

さい。 


マツプポイン 


マンド解説」の章を参照してくだ 


大名の居城には姫がし、ます。足^しげく通い贈り物などをして親密 ( 
なっておくと，思いがけない便宜を図ってくれることがあります。 


ねねは秀吉の正室です。大名の居城（プレイヤーが城主の場合は， 
自分の所属城）で[帰宅]すると，ねねに会うことができます。主 
命の達成のしかたが分からないときは，ねねが助言をくれることが 
あります。また，ひと晚寝ると，減った体力が少し回復します。 



































































耽将データの慝味 ^ - -^ ^ —— 

武将データは，アイコンの[情報]の<人物情報>で確認すること 
- ができます。 

參 所属 大名 _仕官している大名です。ゲーム開始時のプレイヤーの所属大名は， 

織田信長です。 

•所属 城 - どの城を根城として行動しているかを表します。ゲーム開始時のプ 

レイヤーの所属城は，涪洲城です。 

•身分 - 一 - - --- 現在の身分です。大名から得ている信頼が増えるにつれて，身分は 

高くなります。身分が高くなると，知行，合戦で指揮できる兵士数 
が増え，より難しい主命を申し付けられます。 

•所持金 一- 一所持している金の額で，最大 6 000 貫まで持つことができます。1貫 

は 1000 文に相当します。毎月1日に，知行の分だけ増えます。商人 
からアイテムを購入するときなどに使います。 

春 知行 -毎月 1 日に支払われる給料の額です。身分が高く,なると増えます。 

ただし，城主や大名の知行は，所属城の石高•民掌握率などによつ 
て決まります。 

•信頼 一一- ■所属大名から得ている信頼の値です。主命を果たしたり，大名にア 

イテムを[献上]したりすると上がります。信頼が増えるにつれ， 
身分は下の 表のように高くなります。 - 


身分 

足軽頭 

物頭 

目付 

奉行 

中老 

家老 

宿老 

信頼 

80 

160 

320 

640 

1280 

2560 

5120 


現在の残り体力と，体力の上限です。上限は100です。個人戦や合 
戦で傷つくと減り，0になると死んでしまいます。減った体力は時 
間の経過とともに少しずつ M 復しますが，医者の診察を受ければ 一 
気に上限まで!口 I 復します。 


參体力/体力上限 








































































て 


つ 


以ドにあげる能力値は， U 命を達成するとその行動に応じて変化し 
ます。城主に出世し、ゲームを有利に進めるためには，これらの能 


力を I 


、，——- 


タルに高める 


とが必要です 


外交力 


わ3 


外交交渉の巧みさを表します。この値が高いほど，和陸や同盟など 
の外交交渉が成功しやすくなります。 


内政力 


内政の h 手さを表します。この値が高いほど，新田開発や築城•改 
修などの内政の成果が1.:がります。 


魅力 


人を魅きつける力を表します。この値が高いほど，登用や朝廷工作 
などが成功しやすくなります。 


⑩統率力 


部隊や兵士の扱いの上手さを表します。この値が高いほど，攻撃力 
が増すなど，合戦で有利になります。城主と大名の統率力は拿 
率に影響します。 


•武力 


野心 


⑩戦術経験 


#戦術レベル 


戦闘全般に関する能力を表します 
戦で有利になります。 


の値が高いほど，個人戦や合 


領土的野心や，人のヒに立とうとする出世欲の強さを表します。 
の値が高いほど，師事の成果がヒがり，技能が身につきやすくな 
ます。 


個人戦や合戦で戦闘の経験をどれだけ積んだかを表します。ある程 
度経験を積むと，戦術レベルが上がります 


■戦闘のレベルの高さを表します。高いほど，個人戦や合戦を有利 (. 
進められます。 


•戦略経験 


外交や内政などの戦略的な経験をどれだけ積んだかを表します。あ 
る程度経験を積むと，戦略レベルが上がります。 


參戦略レベル 


戦略のレベルの高さを表します。高いほど，外交や調略などが成功 


しやすくな 


た内政の成果が上がります 






















































































以ドにあげる技能は，巻物の開き具合いによって，それぞれ 4 段階 
の レベルが あります。巻物が閉じている状態では，その技能は身に 

ついていません。， 

•鉄砲 ---合戦で鉄砲隊を指揮する能力を表します。レベルが高いほど，出陣 

の際に鉄砲隊を割り当てられやすくなり，また鉄砲攻撃の威力が増 
します。鉄砲購入の主命を繰り返し達成するか，鉄砲鍛冶屋で[下 
働き]をすれば，自ずと身につきます。 

❿騎馬 -合戦で騎馬隊を指揮する能力を表します。レベルが高いほど，出陣 

の際に騎馬隊を割り当てられやすくなり，また騎馬隊を指揮した際 
の攻撃力が増します。馬購入の主命を繰り返し達成するか，馬屋で 
[下働き]をすれば，自ずと身につきます。 

•築城 -築城の技術力を表します。レベルが高いほど，[内政]のく築城〉 

の効果が上がります。織田家の武将や浪人に[師事]して上げるこ 
とができます。 

❿弁舌 _ __弁舌の巧みさを表します。レベルが高いほど，外交や朝廷丄作など 

が成功しやすくなります。また，兵糧売りなどの主命を受けた際 
に，商人との値段交渉がうまくいきます。織田家の武将や浪人に 
[師事』して上げることができます。 

參調略 -謀りごとの巧みさを表します。レベルが高いほど，登用や調略など 

が成功しやすくなります。織田家の武将や浪人に[師事]して 卜- げ 
ることができます。 


•茶道 -茶の湯をたしなみ，どの程度の教養を身につけているかを表しま 

す。レベルが高いほど，外交や朝廷工作などが成功しやすくなりま 
す。茶人に[師事]して上げることができます。 

•芸術 - — -一 美術品の鑑定眼を表します。レベルが高いほど，外交や朝廷工作な 

どが成功しやすくなります。絵師に[師事]して上げることができ 
ます。 


•文化 


すべての技能のレベルの平均値で，技能の修得度を表します 















































について 


大名テ—夕の意蛛 


支配力 


_朝廷 


官位 


•関係 


大名データは， コマンド [情報]のく勢力>で確認できます 


どの程度版図を拡げたか，日本を支配したかを表します。他国の城 
を攻め取ったり，他国の城主を調略したりすると，支配力が上がり 
ます。また，官位に応じて大きく変化します。 


朝廷から得ている信頼を表します。朝廷工作を行うと上がり，ある 
程度高くなると官位が昇進します。 


得ている官職と位階を表します。官位には，従五位.筑前守などか 
ら正一位.関白までの10ランクがあります。朝廷丁作を行って公家 
に働きかけて朝廷の信頼を高めると，支配力に応じた官位を餐'裏か 
ら得ることができます。 


その大名と，プレイヤーの所属大名（プレイヤーが大名の場合はブ 
レイヤー大名）との友好関係を表します。友好関係は次の通りです。 


:友親密良好通常澈視敵対靈驅 


最良 


_麵; 


貢物を贈ったり同盟を結んだりすると，関係は良くなります。両大 
名間に合戦が起こると，一気に交戦状態になり関係は悪化します。 


_外交 


その大名と，プレイヤーの所/4大名（プレイヤーが大名の場合はプ 
レイヤー大名）との同盟関係を表します。 


⑩婚姻 


その大名と，プレイヤーの所属大名（プレイヤーが大名の場合はプ 
レイヤー大名）との婚姻関係を表します。 

送： その大名に姫を嫁に送っている 
迎： その大名の姫を嫁に迎えている 


•信用 


対外的な評判を表します。信用の低い大名は，他大名の侵略を受け 
やすくなります。间盟国の城を攻めると，信用は下がります。 



































































【ゲームの 進め方 】 I 


ここでは，ゲームの 基本的な進め方に ついて 解説します。進行は， 

「城主任命をめざして」「大名をめざして」「関白の位をめざして」 
の3つの段階に大別できます。 

段:城主任命をめきして - 

この段階は，[評定]に参加することで進行します。プレイヤー 
は，能力や身分を高めて城主に任命されることをめざします。 

•城主任命への条件 - 家老に出世し，城主にふさわしい能力や技能を身につけることが必 

要です。外交力などの基本能力をトータルに高め，茶道などの技能 
を身につけてください。 

•評定に参加しよう -毎月1〜5日の間に大名の居城（開始時は清洲城）で開かれる L 評 

运]に参加します。その席で，いくつか主命が提示されるので，好 
きなときに[具申]して仕事をもらいます。それを果たしてから清 
洲城に帰って大名に[内謁1すると，大名から信頼を得られます。こ 
れを繰り返し行って信輯が増えるにつれて，身分が高くなります。 
身分が高くなると,知行や合戦で指揮できる兵上数が増え,評定で 
より難しい主命が受けられるようになります。 

•評定を欠席するな -評定を欠席すると，大名の不興を買って信頼値が下がります。他の 

主命を実行している時以外は，必ず参加してください。信頼値が⑹ 
より下がると，手討ちにされゲームオーバーとなることがあります。 

•多彩を極める主命 -評定の席で提示される主命には，次のようなものがあります。 

①兵糧売却 (2 1 軍馬や鉄砲の購入 

③他大名情報の入手 ④新田開発 

⑤合戦参加（城攻め） ⑥和睦や同盟などの外交交渉 

⑦官位を得るための朝廷工作 

このうち，①〜④の主命は身分が低くても比較的達成しやすくなっ 
ています。⑤〜⑦の主命は達成するのが難しいうえ，ある程度身分 
が高くなければ任せてくれません。 

弓丨き受けた主命の内容等については，アイコンの[情報]のく人物 
情報>を実行して，プレイヤーの情報を兑れば確認できます。 















































•困ったときの 
「ねね」頼み 


どのようにして 

居城で[帰宅] 
があります。 


命を果たせばよいのか分からないときは，大名の 
て，ねねと話してみましょう。助 g をくれること 


同じよう 


織田家の武将に[面会]して[主命情報1を聞けば 


助言を与えてくれます。新 U 
報]を聞くように心がけてく 


命を受けたときは，必ず[主命情 


•主命を果たせないとき -指定の期限を過ぎても主命を果たせない場合は，大名の怒りを買い 

ます。一度の失敗には大名は寛大で猶子を与えてくれますが，この 
猶予期間内にも果たせなければ，信頼値が下がります。 


なお，達成できる見込みのない主命は， 
られますが，信頼値は下がります。 


[内謁]を行うと取り止め 


⑩献邑で主命をもらう 


翌月の評定に参加するまで暇をもてあましたときや，主命をもらえ 
なかったときは，[内謁]の<献言>の仕事を実行すれば，進んで 
大名から主命をもらうことができます。ただし，目付以上の身分で 
なければ実行できません。 


⑩大名への付け届け 


[内謁]のく献上>を行うと，大名から信頼を得ることができます。 
アイテムの値段や価値，大名のアイテムの嗜好によって効果が異な 
ります。 


-^. . . .... .~^~-~ ニノ.：: ~ . . 

f 主命達謙のヒント 


.舞歎 


評定の席で「今!: I 瀬の様子-を探れ」という主命を.受けたと.します 
[帰宅:]して::「ねねと話す」と，「.-番大事な情報は相手の居城め. 
様子だ」と教えてくれるので，駿府城（今川領のほかの城でもよ 
い）の域データを人手すれば，主命を；*たしたことになります。 
が，これだけでは信長は満足してくれません。ほかの手段もある: 
ので自分な，に藤::してみてください。 


參能力を磨く 


以下に説明するようなことをして，城主にふさわしい能力や技能を 
身につけてください。 

•主命を果たすと，大名から信頼を得られるだけでなく，その行動に 
応じて能力値が変化します。例えば，鉄砲購入の主命を果たした場 
合には，内政力と魅力が上がり戦略経験が積まれます。さまざまな 
主命を果たし，能力をトータルに高めてください。 
























































































⑩技能を身につける -弁苫や茶道などの技能を身にっけるこ^: ^大切です。織田家の武将 

や茶人に[師事]したり，馬屋や鉄砲鍛冶屋で[下働き]をして， 
技能のレベルを上げてください。プレイヤーの野心が高く，師事す 
る相丁••がその技能を得意としていれば，上がりやすくなります。 


參戦術経験を積む—— ——アイコンの[攻撃]や，[師事]の<剣術>を行って個人戦をした 

り，合戦に参加したりすると，戦術経験を積むことができます。た 
だし，個人戦で相手に倒されたり，合戦で討ち死にするとゲームオ 
ーバーと なります。 


§主命達成のヒン 



#交交渉 

:評定の席で1本願#家に貢物を贈れ」という主命を受けた.としま 
す。プレイヤーの主人公の身分，魅力，弁舌のレベルなどが低い 
と，■手の大名は:なかなか会ってくれませんが，あきらめず：に何 
意も.試してぐださい。それでもうまくいかないときは，大名の靡 
JC 根阿しする方法をお勧めします。姫に贈り:物などをして親しく 
なって.おくと，姫が外交交渉の橋渡し役として，大名に引き合わ 
せてくれることがあるからです。その他にも，町の傳侶や宣教師 
戴外交依頼する方法#あります。 



籲アイテムの用途 -『太閤立志伝』にはさまざまなアイテムが登場し，その多くは町で 

売られています。アイテムは，茶器•財宝•南蛮物•美術品•書 
籍 • 武器の6種類があり，約300個あります。基本的に，値段が高 
いアイテムほど，その価値や利用したときの効果が高くなります。 
アイテムには，次のような用途があります。 

① 所属大名に[献上]して信頼を得る 

② 他大名の姫に贈って親交を深め，外交交渉の際に便宜を図っても 
らぅ。 

③ プレイヤーが城主か大名であれば，家臣に褒美として与えて，そ 
の能力を上げる。ただし，与えるアイテムの種類によって」:がる能 
力は異なる。 

④ 武器は持っているだけで，個人戦での攻撃力が増す。値段が高い 
武器ほど効果が大きい。 


































































❿賭博の遊び方 


※花札の種類 


町の酒場には賭博場があ 
ぶことができます。 


I ちんちろりん」とおいちよかぶで遊 


ちんちろりん： 4 人で 勝負し ます。 一度に3 個の サイコロを振り， 
ゾロ目以外の残りひとつのサイコロの円が出冃となります。これを 
親から子の順番に行い，親の出目よりも自分の出目が大きければ勝 
ちとなります。ただし，特別ルールがいくつかあります。 

. 1，2，3の目が出たときは必ず負けで，賭け金の2倍を支払う 
• 4，5，6の§が出たときは必ず勝ちで，賭け金の2倍をもらう 
• すべて同じ目が出たときは必ず勝ちで，賭け金の2倍をもらう。 
ただし，すべて1の目が出たときは，賭け金の3倍の金額をもらう 


おいちよかぶ：親との1対1の勝負です。プレイヤーは親になれま 
せん。すでに表示されている1枚目の花札の数に，配られた2枚 y 
の花札の数を足します。合計数が9(カブ)の場合が最も強く，以 
ド，8，7と続き，1()は0で最も弱い数となります。合計数が10より 
大きい場合は，ひと桁 B の数をとります (15 なら5)。2枚目が配ら 
れた後に，もう1枚いるかどうかを尋ねますので，必要なときは， 

3枚 y をもらいます。それぞれ2枚か3枚の合計数を出し，親対子 
で比較して勝敗を決めます。ただし特別ルールがいくつかあります。 
叫枚。に9，2枚 y に1が出る「クッ ピン」， 1枚目に4，2枚 R 
に1が出る「シッ ピン」 が親に出た時点で親の勝ちとなる 


3枚続けて同じ数が出る「アラ 


が子に出た時点で子の勝ちと 


なる 


1(ピン) 




3(三太） 4(四ツヤ} 5 (五ケ) 





6(六法） 7(七ケン）8(オイチョ） 9(カブ）10(ブタ) 
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ムの進め方 




段 H ②：大名をめさして - 

この段階では，人名から届けられる命令書にしたがって，他国の城 
を斬り従え，ゆくゆくは大名になることをめざします。 


書大名になる条件 -大名になるためには，いくつかの手段が用意されています。それが 

何であるかはゲームを進めながら見つけてください。 


•軍資金などの収入 


毎月1 H に,統治を任された城の石高と!^掌握率に応じて，軍資金 
と兵糧の収人が入り，兵士が補充されます。プレイヤーの判断でこ 
れらの物資を有効に使いましょう。 



籲命令書が届く -城主になると，定例の評定に参加する必要はなくなり，その代わり 

に，大名から使者を通じて「命令書」が届けられます。その内容は 
「半年の間に武田領を攻略せよ」というような人まかなものなの 
で，[城攻め]や[調略]などの手段を駆使して数多くの城を陥 
れ，主命を果してください。指定の期 EJ が来たら，大名の居城に登 
城して[内謁]し，戦果を報告します。 

が，急いては事を仕損じます。[城攻め]を行う前に，城の経営や 
軍備の強化を ff って，合戦の準彳蓆を整えてください。 


•評定を 開く -[評定]を開いて配下の武将に個別に命令を与えます。まずは[内政] 

I を選んで，新田開発，鉄砲購入などの仕事を命じてください。命じ 

られた武将は仕事を済ませて帰城す令と，その結果を報界します。 
プレイヤーはそれを考慮して，[褒美]を与えたり，身分を[昇格」 
させたりすることができます。 

•人材を 確保する -城主就任時に，大名はプレイヤーに直属の家臣を与えてくれます 

が，主命を首尾よく果たすには，より優秀な人材を数多く確保する 
ことが大切です。プレイヤー臼らが諸国を巡って浪人を[登用]し 
たり，他同の武将を[調略]して配ドに召し抱えてください。その 
際，これまで高めておいた魅力や調略の技能が役立つでしよう。 
なお，[評定]で人材登用の仕事を家臣に命じることもできます。 

參 効果的な人事を行う 一- 家臣の育成にもム（を配り，人事を効果的に行いましよう。人事に 

は，次の3つがあります。 

褒美： 直属の家 g にアイテムを与えて，その能力を[‘•げます。ただ 

















































































し，与えるアイテムの種類により，上がる能力が異なります。 

昇格： 直属の家臣の身分を上げます。身分が高くなると，合戦で指 
揮できる兵士数が増えるので，できる限り上げておくことが望まし 

いでしよう。 

送還： 直属の家臣を大名の居城へ送り返します。 


#主_逢康のヒ> 卜 



••: r :: ノ：.上：.し.: ...：.： : . レ い.::な.ば:セま；.:•....バ^ ...... .... 

数多ぃ浪人の:なかでも.必ず:[澄:層]. t たぃ•のは，.稱葉山の Jn こぃる 

I 葬 ■_ ■鞭羅蝨:灰：.:::.:顧;;：'^し:..:.:::$ ほ招::::..：龜 

竹中轉，:猶1::•綱:，動 

躁つ C 


… . P 名軍雖と__活躔瘍_翁げ: 

能力にバランスのとれた優秀な武将です c 召し德えられ 
るまで何度も説得してみましよう 3 

ます。働きぶりの 


_麵:©義;翁を[調略]する儘には.，面会で得た情報や 
から聞き■した武将の性格の情報が参考になぞ 
悪|ゝ武将，不義理な鏡:将#諷い目です。 


參いざ，出陣！ -軍備が整って城攻めの時期が到来したら， L 評定]のく内政 > で情 

報収集を命じます。情報を人手できた城のデータを確認し，兵士 
数，士気，防御力などを比較検討した上で，攻略先の城を絞りまし 
ょう。その後，[評定」の<軍議〉で城攻めを選び，攻略先の城， 
総大将および参戦武将,参戦武将に割り当てる兵上数，鉄砲数，騎 
馬数を決めます。プレイヤーが総大将となって参戦する場合は，自 
らが目的の城まで出向いてその城に攻撃をしかけ，城攻めを行いま 
す（城攻めの進め方ついては，「合戦の進め方 j の章を参照してくだ 
さい)。それ以外の場合は，城攻めの結果のみが報告されます。 

なお，城攻め以外にも，他国の支城の城主を[調略]して城ごと引 
き抜くという手段もあります。 


參野戦か？ 籠城か？ 一 一 他国の軍団がプレイヤーの所属城に攻めてきたときは，[野戦]に 

持ち込むか，[籠城]するかを決めます。野戦で敵を壊滅すれば， 

冃分の城は救われます。 





















































段階③：圃白の位をめさして 


馨最終目標 


_兵士の補充 


•支配力を高める 



官位を昇進する 


馨大名としての戦略 


この段階では，国の方針はすべて自ら立てて，支配力（領土）の拡 
大と官位の昇進をめざします。 


全网をほぼ統-して支配力をある程度高め，朝廷工作によって最高 
官位である正-一位 • 関〇に叙任されることが最終 y 標です。 


❿軍資金_兵糧の収入 ——大名の居城には， 


■i あ 



1 H ， 居城の石高と民掌握率に応じて軍資金 
と兵糧の収入が 人り ます。そのほか，連結す る 支城と直轄城からも 
収入が 人ります。 プレイヤーの判断でこれらの物資を有効に使って 
ください。 


毎月 1 H ， 迠城の石高と民掌握率に応じて，兵十が補充されます 


〇 


支配力は □ 本をどの程度支配したかを表し，領有する城の数に応じ 
て変化します。他闻の城を攻め取ったり，他国の城主を[調略]した 
り， 官位を昇進したりすると，支配力が上がります。 


[評定1のく内政>で朝廷工作を命じると，支配力に応じて朝廷の佶 


頼が高まります。これを繰り返し行う 



立が昇進します 


0 


この段階では，何よ r 



二培ってきた経験を活かして，プレ 
イヤーなりの判断で戦略を進めていくことが人切です。以下に挙げ 
るようなことを基本戦略として，関白の座を勝ちとってください。 

• [評定]や[内政]を看って，城を経営し軍備の強化をはかる 
• [城攻め]や[外交]を行って，他国を斬り従え支配力を拡大する 
_配下の城主に〖命令書 j を送って城の攻略を任せる 
，[朝廷[:作]を行って，朝廷の信頼を高め官位を昇進する 
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城や，町にある店などのマップポイントで実行できるさまざまなコ 
マンドに ついて解説します。城 マッ プポ イントコマンドは， その城の 
タイプや，プレイヤーの身分や立場によって実行制限があります。 


城マップポイントコマンド I - 

足軽頭から城主に出世するまでに，実行できる城マップポイントコ 
マンドを解説します。 

〇=所属大名の居城でのみ実行できる 

△= 自国の城で実行できる ' I 

□= 他国の城で実行できる 

參 内謁 〇- 一一 献言： 「目標」と「仕事」の2つがあります。目標は，自国の方針に対 

して意見を申し立て，それを変更させるものです。仕事は，自ら進 
んで主命をもらうものですが， H 付以上の身分でなければ実行でき 
ません。 I 

視察： 大名に各地の情勢を調べるための申し出をします。視察を実 
行すると，評定に参加する必要がなくなります。評定に参加したく 
なった場合は，再び [ h 謁」してください。 

方針： 大名に国の方針を聞きます。 

献上： 大名に茶器や武器などのアイテムを献上して信頼を得ます。 
アイテムの値段や価値，大名の嗜好によって効果は異なります。 | 

なお，主命実行中に[内謁]すると，主命を取りやめられます。 

參 面会 △ - 武将に面会して，さまざまな情報を聞き出します。身分に差がある 

となかなか面会を許してくれません。 

武将の噂： 織田家で優秀な武将の噂を聞き出します。 

武将心得： 序盤に何をすべきか助言してくれます。 

主命情報： 主命を果たすための助言をもらいます。 

像 面会 --武将の噂： その国で優秀な武将の噂を聞き出します。 

大名の噂： 他国の情報入手の主命を受けたとき，その国の大名の居 
城にいる武将に面会してその国の方針を聞き出すと，主命達成とな 
ります。 

一. ^ . . 

•評定〇 - 毎月1 〜 5 日の間に，大名の居城で開かれる評定に参加して主命を 

もらいます。緊急に評定が開かれることもあります。 



























































ミ 、、)プポイン 


ンド解説 




_ 内政 △ 


⑩ 外交 □ 


内政に関する主命を受けたときに実行します 


〇 


しようや 


新田開発： 庄屋を指揮して開墾を行い，石高を上げます。内政力が 
高いほど，効果が上がります。 

改修： 城の防御度を上げ，籠城戦に備えます。防御度の上限は城の 
規模に応じて変化します。築城の技能のレベルが高いほど，効果が 
上がります。 

築城： 城の規模を h げ，籠城戦に備えます。ただし，防御度がある 
程度高くなければ，実行できません。築城の技能のレベルが高いほ 
ど，効果が上がります。 


外交に関する主命を受けたときに実行します。他国の大名と外交交 
渉をしますが，身分が低いとなかなか会ってくれません。が，一度 
会えなくても翌日になれば再びこのコマンドが実行できるので，あ 
きらめずに何度も試してください。外交力や，弁舌の技能のレベル 


が古 


同 


ほど，交渉はうまく運びます 


馨調略 O 


調略に関する主命を受けたときに実行します。他国の武将を自国に 
引き抜きます。一度失敗しても翌日になれば再びこのコマンドが実 
行できるので，あきらめずに何度も試してください。魅力や，調略 
の技能のレベルが高いほど，成功しやすくなります。 


_ 師事 △ 


織田家の武将に師事して，技能を身につけます。 

剣術： 剣による個人戦をして武力を高めます。個人戦の進め方につ 
いては，「個人戦の進め方」の章を参照してください。 

調略 ■ 弁舌_築城： それぞれの技能のレベルを高めます。野心が高 
いほど，師事の成功率が上がります。 


⑩ 帰宅〇 


ねねと話す： ゲームの進め方の助言をもらいます 
もう寝る： ひと晚休んで体力を少し[口]復させます 


〇 


•姫 □ 


他の大令の居城にいる姫に会います。アイテムを贈ったり世間話を 
して懇意になっておくと，外交交渉の際に便宜を図ってくれること 
があります。身分や魅力などが低いと，なかなか会ってくれませ 
ん〇 
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槭マップボイントコマンド n 


城主に出世してから大名になるまでに，実行できる城マツプポイン 
トコマンドを解説します。 

〇= 所属 大名の居城でのみ実行できる 
△= 自国の城で実行できる 
□= 他国の城で実行できる 
X =自分が城主を任されている城で実行できる 

_内謁〇 -内荇は I と同じですが，[視察]は実行できません。 

主命実行中に内謁すると，主命を取り lh めることができます。 

馨面会-内容は I とほぼ同じで，武将の働きぶりを聞いたり，大名の方針を 

聞き出したりします。 

•評定 X -評定を開いて直属の家臣に仕事を命じます。毎日1度だけ実行でき 

ますが，家臣がみな出払っているときは実行できません。 

軍議： [城攻め」か r 調略」のいずれかを行います。 

城攻めは，軍団を編成して他国の城を攻略します。調略は，他同の 
重臣を引き抜きます。 

内政： 「兵糧購入」「兵糧売却」「鉄砲購入」「馬購入」などの什事 
を命じます。 

參内政 x 人事:「褒美」か「昇格」か「送還」のいずれかを行います。 

褒美は，家臣にアイテムを与えてその能力を向上させます。昇格 
は，家臣の身分を上げます。送還は，家臣を大名の码城へ送り返し 
ます。 

改修：内容は I と H じですが，プレイヤーの判断でいつでも実行で 
きます。 

鲁師事 △ -内容は I と同じです。 

參帰宅 X -内容は I と同じです。 

鲁 出兵 X -単騎で出兵し，他国の城や軍団の攻略に向かいます。配下がみな出 

払っていて評定を開けないときに実行できます D 




































































ンプポイン 


ンド解説 






調 


内容は I と同じですが，プレイヤーの判断でいつでも実行すること 
ができます。 


•姫 


内容は I と同じです 


城マップボイントコマンド ■■■ 


面会 


内政 △ 


•評定〇 


_輸送 △ 


大名になってから 
解説します。 

〇=自分の居城でのみ実行できる 
△= 自国の城で実行できる 
他国の城で実行できる 


白に叙任されるまでに，実行できるコマンドを 


内容は n と 


そのほか I 


人事：昇格と褒美の内容は n 

なコマンドが実行できます。「城主任命」は家臣を城主に任命 
す。ただし，直轄城がなければ実行できません。[城主解任」は城 
主を家臣に戻します。「解雇」は，家以を解雇して浪人に戻します。 

「与力任命」は，直属の家臣を配下の城主の家臣にします。「与力 
解任」は，配下の城主の家臣を直属の家臣に戻します。 

命令書：配下の城主に命令書を送り，他国の城の攻略を任せます。 
ただし，直属の家匝がみな出払っていて，使者となるべき武将がい 
ないければ実行できません。 

築城：内容は I と同じですが，プレイヤーの判断でいつでも実行で 
きます。 

改修：内容は 


と同じです 


ひようじ上う 

評定を開 


、て，直属の家臣に仕事を命じます。内容は n とほぼ同じ 
ですが，内政では，新たに外交，朝廷工作 • 居城移動（本拠となる 
居城をほかの城に移す）の命令を，軍議では，新たに築城（城跡に 


砦を築 


の命令を出すことができます 


砲，軍馬などを輸送します。ただし，輸送允の城と輸送先 
の城がともに大名の居城と連結していなければ実行できません。 


































































ド解説 


•外交 □ 


フレイヤー自らが大名の居城に 赴いて， 外交交渉をします。 

脅迫： 傘下に入るように大名を脅迫します。成功すると，その大名 
の領有する城はすべてプレイヤーのものとなります。 

和睦： 交戦国の大名に和睦を申し入れます。成功すると，両大名間 
の友好関係が良くなります。 

同盟： 他国の大名に同盟締結を申し入れます。 


參師事 △ 
參帰宅〇 


出兵〇 


内容は I と同じです 


一内容は I と同じです 


内容は n と同じです 


馨調略 □ 


内容は n と同じです 


姫 


内容は I と同じです 























































WT マップボイントコマンド 


民家 


商人宅 


.登用： 浪人を説得して，自国に迎え入れます。プレイヤーが城主か 
大名のときに成功すると，プレイヤーの直属の家臣になります。魅 
力や，調略.弁舌の技能のレベルなどが高いと，成功しやすくなり 
ます。 

師事： 浪人に師事して，武力（剣術）を高めたり，技能（調略•弁 
舌.築城）のレベルを高めたりします。野心が高いほど，師事の成 
功率は上がります。 


ひんぱん 

-購入： 武器や書籍などのアイテムを購入します。同じ店で頻繁 
人していると，値引きをしてくれることがあります。 

売却： 所持しているアイテムを売り払います。 

鉄砲購入： 鉄砲購入の.卞命を受けたときに，鉄砲を購入します C 


購 


⑩南蛮商人宅 


購入： ボルトガル商人から南蛮品を購入します。 

売却： 所持しているアイテムを売り払います。ほかの店よりも 
買い取ってくれます。 

鉄飽購入： 鉄砲購入の主命を受けたときに，鉄砲を購入します 


IrJ 


〇 


參茶人宅 


鑑定 

れば， 

購入 

売却 

師事 

してレ 


かんて 


未 ife の茶器を鑑定してもらいます。鑑定済みの茶器でなけ 
赛美として年えたり，売却したりできません。 

茶器を購入します。 

所持している茶器を売却します。 

茶人に師事して，茶道の技能のレベルを上げます。師事料と 
くらか金を支払います。野心が高いほど，師事の成功率は上 


がります 


參絵師宅 


制作：濃絵の制作を依頼します。大名から得ている信頼が高いほ 
ど，依頼に応じやすくなります。 

鑑定：未鑑定のアイテムを鑑定してもらいます。 

師事： 絵師に師事して，芸術の技能のレベルを上げます。師事料と 
していくらか金を支払います。野心が高いほど，師事の成功率は上 
がります。 





































































プボイントコマンド解説 


僧侶_宣教師 


公家 


大名情報： 諸大名の外交関係の情報を聞きます 
支払います。 

外交依頼： 外交に関する 
名との外交交渉の橋渡 


主 


報料として金を 


主命を受けたときに実行します。他国の大 
役を依頼します。 


朝廷工作の k 命を受けたときに，公家に働きかけ_裏(朝廷)から官 
位を得るための工作をします。具体的には，公家にアイテムを献 h 
-て 朝廷の信頼を i •.げます。茶道.芸術の技能の レベルが 高いほ 
ど，朝廷工作はうまく運びます。 


⑩禁裏 


医者 


商店（米屋 


_商店（馬屋 


⑩酒場 


朝廷 T 作で公家に働きかけ，朝廷の信頼がある程度高くなると，大 
名の支配力に応じた官位を禁裏から得るこ 


金を支払って，減つた体力を上限まで回復させます 


.兵糧購人の主命を受けたと 
売却の主命を受けたときに 


，米を購入します。あるいは，兵糧 
を売却します。 


馬購入： 馬購入の主命を受けたときに，馬を購入します。 

下働き： F 働きをして賃金を得ます。これを実行すると，騎禺の技 
能の レベルが 上がることがあります。体力を消耗します。 


-酒を奢る： 薬: /[ j り，高野⑨などの旅人に酒を奢って，諸大名の動向 
を聞き出します。 

噂話： 酒場の主人から，その町の近隣の武将の性格を聞き出し，調 
略の目安にします。 

賭博： 「ちんちろりん」か，「おいちよかぶ」のいずれかの賭博で 
遊びます。 


•宿屋 


•囲炉裏： 旅人から大名の方針に関する情報を聞き 
宿泊： 減った体力を少し冋復させます。 


ます 


⑩鉄砲鍛冶屋 


鉄砲購入： 鉄砲購入の主命を受けたとき 


鉄砲を購人します 


下働き：ド 働きをして•賃金を得ます。これを実行すると，鉄砲の技 
能のレベルが上がることがあります。体力を消耗します。 




































































































I 【個人戦の進め方 】 I 


マップヒで他の武将と隣接しどちらかが攻撃をしかけたときや， 
[師のく剣術〉を実行したときは，個人戦両面に切り替わって, 
個人戦を行います。 


戦前コマンド 


/ゞ 
口 


不意討ちの場合を除き，相丁‘•の武将から攻撃をしかけてきた場 
は，プレイヤーは個人戦を回避するかどうかを以下の戦前コマンド 
から選択します。このとき回避に失敗すると，強制的に戦闘に移り 
ます。プレイヤーの身分が相手の武将より高ければ， M 避の成功率 
は上がります。 


■戦闘 


個人戦に応じます 


〇 


•説得 



a 

乙口 a 


を与え 



て相手を説得し，戦闘を随避します 



逃走 


■その場から逃走することで戦闘を回避します。逃走に成功しても所 
持金の一部を落としてしまうことがあります。 


_無視 


相手を無視して戦闘を回避します 


〇 


•脅し 


相 f を脅迫して戦闘を回避します 


個人鼸のルール 


•個人戦コマンド 


.個人戦が始まると，プレイヤーと相手の武将が交互に10冋ずつ個人 
戦コマンドを実行します。このとき，相手に痛手を与える攻撃力 
は，武力，戦術レベル，武器の効果などによって決まります。 


參勝利と敗北 


相手を倒すと勝利で，相手の所持金の一部を奪うことができます。 
ただし，魅力が50以上の武将を倒すと，プレイヤーの魅力が下がり 
ます。相手に倒されると負けで，ゲームオーバーとなります。 

[師事】の場合は，相手に倒されてもゲームオーバーにはなりません。 



戦闘後の処理 


戦闘終了後，相手が生存している場合は，その所属大名に告げ I 丨さ 
れることがあります。このとき，主人公の信頼値が下がつたり，大 
名間の友好関係が悪化したりすることがあります。 

[師事]の場合は，武力が上がることがあります。 
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相手から受ける痛手が半減します 



個人戦の進め方 



ゝわゆる普通の攻撃です。相手に痛手を与える確率は离 
が，威力は弱くなります。 


のです 


前進して攻撃します。相手に与える痛 P は中くらいです 


相手に最も大きな痛 r をなえられますが'，その分，当たり t 
ています。 


な 


戦闘の途中で逃走します。プレイヤーの残り体力が相チ1よりも多け 
れば多いほど，成功しやすくなります。 
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挪 R の細 


各部隊の特徴は以下の通りです。機動力は， 
いる武将の統率力，兵士士気によって決まり 
足軽隊：機動力，攻撃力ともに普通。 

騎馬隊：攻撃力は抜群で，機動性にも優れる 
参加できず，属性が足軽隊に変わる。 

鉄砲隊：攻撃力は最も弱いが，強力な鉄砲に 


異なります。地形効果はその地形上で戦ったときの有利不利を表 
し，表中の数値が大きいほど，有利になります。 



地形 地形効果 進入に必要な機動力 



騎 1 

1 隊 

足軽_鉄砲隊 

野戦 




平地 

3 1 


1 

==ネネ 

4 . 

) 

1 

低山(丘） 

4 

) 

1 

局山 

5 L 

1 

2 

川辺 

3 ^ 

1 

2 

川■池 

2 4 

1 

2 


滝 


城攻め 


平地 通路 : 

部隊種類に関係なく 1 


城壁■柵 1 

部隊種類に関係なく 1 

1 

門 - 

3 部隊種類に関係なく 1 

\ 

堀 7 

部隊種類に関係なく 2 

櫓 4 部隊種類に関係な< 2 

天守 ^ 

; 部隊種類に関係なく 2 















































































































軍議について d 利 k のみ) 


野戦では，戦闘に臨む前に軍議を開きます 


物見 


物見をして，敵軍の部隊の兵士数や兵士士気などの情報を入手しま 
す。自軍の総大将がプレイヤーであれば，物見を担当する武将を選 
択できます。情報を入手できるかどうかは，物見を担当する武将の 
能力に左右されます。 


軍百 




一 す 

口我 


自軍の陣形を決めます。自軍の総大将がプレイヤーであれば，陣形 
を決定できます。陣形は，次のような4つのタイプに分けられます。 
中央突破型：敵の中央をめがけて突進する….鱗.鋒秀 
正面攻撃型：敵の正面と側面から攻撃をしかけ令……衡軛.方 N 
迂回型：敵の側面や背後に冋って攻撃する • 偃月 • 雁行 
包囲型：敵を包囲しながら攻撃する……鶴翼 


部隊 K 置から騮闞開始まで 


軍議が済むと，決定された陣形にもとづいて自動的に部隊が配置さ 
れます。その後，自軍と敵軍の各武将各部隊に，順々に，戦闘コマ 
ンドを実行する機会（ターン）が N ってきます。 

城攻めの場合は，軍団の備えに従って自動的に部隊が配置された 
後，ターンが回つてきます。 


自軍の総大将が 
プレイヤーのとき 


内軍のすべての部隊に戦闘 コマンドを 実行させられます。ただ, 
自分以外の武将が率いる部隊に対しては，大まかな命令に限られま 
す （35 ページ参照）。 


•自軍の総大将が—— 
プレイヤー以外のとき 


合載棚了 


総大将がプレイヤー以外のと 
ンドを実行させられます。 


自分が率いる部隊のみに戦闘コマ 


以下のような場合に勝敗 


合戦は終了します 


• 敵軍のすべての部隊を全滅させるか退却させた場合 
. 籠城側が90ターン(約3力月間),域を守り抜いた場合(城攻めのみ) 
なお，野戦は，夜¢20時）になると時間切れで終了します。 
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合雄コマンド - 

戦闘中，実行できないコマンドは赤色で表示されます。 

•移動 -その部隊の機動力の範囲内で，移動します。移動には以下のような 

いくつかの ルールが あります。 

•移動先を城壁や柵，門に指定すると，それらに攻撃をしかけて防 
御値を下げることができます。これを繰り返して防御値がなくなる 
と，それらを通過できるようになります。 

- 移動を中断したときに，機動力が残って いれば， 向きを変更する 
ことができます。ただし，90度向きを変えるごとに，機動力1が必 
要です。 . 

• 移動途中で敵部隊と隣接したとき，機動力が残っていてもその場 
で移動が終了となることがあります。また，このとき，隣接した敵 
部隊を攻撃することができます（移動攻撃）。 

•天候が豪雨のときは，1歩移動するか，90度向きを変えるかのど 
ちらかしか行えません。 

•攻撃 -攻撃には以下のようなものがあります。いずれの攻撃も，部隊の向 

きなどによって，攻撃可能な範囲が異なります。 

攻撃の威力は，攻撃をしかける方向によって変化し，正面からく側 
面からく背後からの順に強くなります。 

また，複数の味方部隊で敵部隊を包囲して攻撃すると，より大きな 
ダメージを 与えることができます。 

通常攻撃： 隣接する敵部隊を攻撃します。 

突撃： 敵部隊が正面にいるときに，その部隊の全滅を冃的として， 
突撃をしかけます。 

鉄砲攻撃： 鉄砲隊は，強力な鉄砲による間接攻撃ができます。ただ 
し，鉄砲攻撃にはいくつかの制限があります。 

.雨や豪雨のときは鉄砲攻撃はできません。ただし，城攻めで天守 

やくら 

や櫓などにいる場合はこの限りではありません。 

* 川や池，堀や城壁などにいるときは鉄砲攻撃は行えません。 

• 城攻めのとき，天守や櫓からでなければ間接攻撃は行えません。 


•待機 


何も行わずその場に待機します。 










































參情報-1ターン内に何度でも実行することができます。 

戦況： 現在の戦況と両軍の総兵士数などを見ます。 

武将： その部隊を率いる武将の各種データと，兵士数，兵士士気な 
どを見ます。 


春鼓舞 -その部隊の士気を鼓舞して，兵士士気を上げます。その部隊を率い 

る武将の統率力や魅力が高いほど，上がりやすくなります。 


•策略 


挑発： 敵部隊を挑発します。成功すると，挑発を実行した部隊をめ 
がけて敵部隊が移動してきます。実行武将の統率力，調略の技能の 
レベルが 相手よりも高い ほど， 成功しやすくなります。相手の性格 
が知的なときは成功しません。 

威嚇： 足軽隊と騎馬隊は，敵部隊を威嚇してその部隊の兵十十気を 
下げることができます。実行武将の統率力，戦術レベルなどが，相 
手よりも高いほど，成功しやすくなります。 

威嚇射撃： 鉄砲隊は，鉄砲で敵部隊を威嚇射撃してその部隊の兵士 
士気を下げることができます。相手の性格が知的なときは，成功し 


ません。 


誘降： 敵武将を寝返らせます。敵軍の総大将は，自軍の総大将が実 
行しなければ，絶対に寝返りません。成功率は，両軍の兵士数の 
差，兵士士気などによって決まります。 





•退却 -その部隊を退却させます。ただし，野戦の場合は，マップの一番外 

側にいる部隊しか実行できません。 

修委任 - --~~プレイヤーが総大将のときは，自軍の参戦武将の行動の一切をコン 

ピュータに指揮させることができます。委任には攻勢委任と守勢委 
任があります （35 ページ）。また，このコマンドで委任を解除する 
こともできます。 


#兵士士氣について……•” fci ： 士気は攻撃力や守讎力,機動力に影響し，敵編塚より高けれ 

ば合戦が有_1こなりまず。また，兵気が〇歲徐ると退却を余 
儀なぐされます0兵士士氣は，戦況に応じて絶えず変化しますの : 
:.で，.注意.し，4:ださい。」 :： 






















































































合戦の進め方 


自軍のヤ ㈣ の齡の齡 


プレイヤーが総大将のときは，自軍の他の武将が率いる部隊に対し 
て，大まかな命令を与えられます。命令を受けた部隊はそれに基づ 
いて，独自の判断で行動します。命令には以下のようなものがあり 
ますが，それぞれの内容は戦闘コマンドとほぼ同じです。 


•攻勢 -一一 その部隊を率いる武将の判断で[移動]か[攻撃]を行います。 


參守勢 ---—その部隊を率いる武将の判断で[待機]か[策略」か[鼓舞]のいず 

れかを行います。 


參 退却 一- その部隊を率いる武将を[退却]させます。 

# 委任 -その部隊の行動の一切をコンピュータに担当させます。コンピュー 

夕の判断で[移動]か[攻撃]を行う「攻勢委任」と，[待機]か【策 
略」か[鼓舞1を行う「守勢委任」があります。 

委任は解除することもできます。 

_ 情報—— — --戦況，あるいは部隊を率いる武将の各種データなどを見ます。 













































戦国乱肚に登場するや，旭日の勢いで天下人にまで昇りつめた豊臣秀吉——。ここで 
は，彼が関白に昇りつめるまでの出世の軌跡を早足で追ってみよう。 


諸国放浪の■射％- 

群雄が乱舞し，天下が麻のごとく乱れていた戦国時代——秀吉は，こ 
うしたさなかの1537年に，尾張国愛智郡中村で生まれた。通説では，織 
田家の鈇砲足軽木下弥右衛門となか夫婦の子として産声をあげた （ 『太 
閤素生記』 ） 。人とも猿ともつかぬ奇妙な面相で体は痩せ細り、まともに 
育つかどうかも分からなかったという。この猿顔の赤子がやがて天ドを 
取るほどの大器であったと，このときいったい誰が想像しえただろう 
か？ 

さて，天下取りの三英傑でも，織田信長•徳川家康はともに大名家の 
嫡 F であり，生まれたときから，否応なしに大名としての生き方を強い 
られている。自分の人生のその半分以上が家臣の人生でもあるわけで， 
その限りでは可能性としての選択の幅は遮られている。が，百姓家に生| 
まれた秀吉には宿命づけらた人生などはなかった。自らの手で見つける 
しかなかったのだ。逆に真の意味で自分の人生を創造しえる，持たざる 
者にのみ許される可能性への挑戦という自由が与えられていたのだ。 I 

秀吉が描いた人生の青写真は，武家奉公をして身を立てることであっ 
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た。十五歳になった秀吉は，一念発起して放浪仕官の旅に出る。父の遺 
産の永楽銭一貫文だけを頼りに生家を離れ，清洲の城下町で木綿針を仕 
入れ，それを行商しながら旅費を作り，東海道を東に下っていったとい 
う。めざすは，東海一の弓取り，今や旭日の勢いを誇る今川義元であった。 
この道中，三河国岡崎の矢作橋で蜂須賀小六との邂逅があったという伝 
説は有名である （ 『絵本太閤記』）。 

期待に胸を膨らませて東下した秀吉であったが，結局，義元への仕官 
はならず，今川家の被官松下加兵衛に拾われることになった。主人の履 
物を用意する草履取りとして奉公し，やがてその器量が認められて納戸 
役まで昇進。が，出る杭は打たれるものだ。出世を妬む同僚たちにいじ 
められて孤 V 立し，結局出て行かざるを得なくなる。が、この磋趺も逆境 
もやがて糧となる。こうした苦労は人間性への鋭い洞察力として彼のう 
ちに •育っていったの である。 

_屬への 仕官- 

故郷に舞い戻った秀吉は，旧知により，清洲城主の織田信長に仕える 
ことになった。時に秀吉十八歳，信長二十一歳と伝えられる。 

当時，家督を継いだ信長はうつけ者の呼び声のみ盛んで，同族の反発 
にあい尾張国内にあって孤立無援， 一方， その隙に義元が尾張に侵略し 
ようともくろんでいた時期である。信長への仕官がどれほど勝算の低い 
危険な博打であったか容易に理解できよう。逆に信長が勝ち馬ともなれ 
ば秀吉にも立身のチャンスがまわって来る道理でもある。 

この時点では海のものとも山のものとも分からない信長だったが',秀 
吉の賭けは大'与り。尾張を首尾よく制するや，桶狭間の役では見事な逆 
転劇を演じ，義元の酋を取り、天下取りレースに名乗り出るのである。 

さて，秀吉の忠勤ぶりは，相変わらず徹底したものであった。毎朝， 
主君より数時間 「 f - く出勤しては城の清掃をしたり，冬の寒い H などには 
草履を懐で暖めてから差し出したという。当然，信畏の覚えもめでた 
く，やがて小者頭に取り立てられた。 

信長に認められたい一心の秀吉は，アイデアの面でもその才能を遺憾 
なく発揮した。かねてから難航していた清洲城の塀の改修事業では，修 
理にあたる人夫を十組に分けたうえで，それぞれの組の責任者を決めて 
工事の早さを競わせて，短期間で完成させる。かと思えば，薪奉行に任 
命されるや，城内で使用する炭や薪にかかる費用を三分の--に削減して 
みせた。 

任せた仕事はそつなくこなしていく秀吉，新しい仕事を任せれば，い 
っでも卓抜なアイデアを発揮した秀吉は，人材活用には門閥格式よりも 
実力を重視する信長のもとで，とんとん拍子に出世を遂げ，やがて，足 
軽大将にまで躍進したといわれる。 , 

この頃、才女の呼び声高い、上役の浅野又右衛門の養女ねねとの結婚。 
内助の功によってますます仕事ぶりは冴えてくる。その水際立った働き 
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から，やがて信長の腹心となって I 


伝 K の墨僕雄域 


桶狭間で会心の勝利を収め，一躍戦国大名のスターダムに躍り出た信 
長は，斎藤龍興領美濃に攻略の目を向けた。とはいえ，龍興は稲葉伊予 
守ら美濃三人衆と軍師 • 竹中半兵衛という強力な後ろ盾を擁している。 
不用意には手が出せない状況であった。そこで信長が打った手は，濃尾 
国境地帯に位置する要衝の， fc 俣辺りに橋頭堡を築城することであっ 
た。まずは佐久間信盛，ついで柴田勝家ら織田家の重臣たちが任務に当 
たったが，押し寄せる斎藤軍を防ぎながらの普請は難航をきわめ，こと 
ごとく失敗に終わってしまった。 

ここで秀吉の登場となるわけだが，1566年，秀吉は武勇にすぐれた近 
郷の野武士千余人を集め，その指揮を放浪時代の仲間である稲&田大炊 
助，蜂須賀小六らに任せ，彼らを築城にあたる役と斎藤軍の攻撃を防ぐ 
役とに分担させて，見事短期間で築城に成功したのである。遠目に見て 
いた斎藤軍は，神業のような築城に度肝を抜かれて一目散に逃げ去って 
しまったともいう。この功で，秀吉は墨俣城を預けられて三千の兵でそ 
の防備に当たったが，間もなく攻め寄せて来た斎藤勢を撃退した。信 M 
の喜びようはひと通りではなく，愛用の槍を秀吉に与えたという。こう 
した顛末で，1567年，信畏は美濃攻略に成功した。 
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SB ヶ崎の lB き |J -- 

美濃攻略を済ませ，「天下布武」の野望に燃える信長は， 1568 年，足 利 
義昭を奉じての上洛を敢行する。やがて将軍の座を傀儡化すると，「天 
下の静謐」のためと称して，諸国の大名に上洛を命じた。その一人が朝 
倉義景であった。が，義景は信長の再三の命令に応じず，かえって義昭 
と結んで反信長の陰謀を策したため，業を煮やした信長は，1570年，大 
軍を率いて朝倉討伐に向かったのである。 

手筒山，金ヶ崎両城を鎧袖 一 触で攻め取った信長軍は，一気に義景の 
居城一乗谷を攻略せんとした。だがこのとき突然，義弟浅井長政が反旗 
を翻し，優勢から一転して窮地に立たされたのである。退路を断たれた 
うえに，挟撃される危険が生じたのだ。窮地に陥ったときの信長の決断 
は早い——全軍退却である。このとき，殿軍に志願した男こそ，秀吉そ 
の人であった。ただでさえ困難な退却であり，おまけに逃げる道もない 
敵の真っ直中。九分九厘全滅の殿軍であった。が、あえて全軍のために 
犠牲になろうというのである。秀吉にしてみれば，いくら実力主義の織 
田家中とはいっても，自らをアピールするには人が恐れる仕事を買って 
でるしかなかった。 

その志に感じ入った諸将，日頃仲の良くない柴田勝家あたりすらも， 
手兵から屈強な十騎，二十騎を割いてくれ，わずか七百騎ながらも，朝 
倉勢の追撃を巧みにかわし，見事な殿軍ぶりを演じた。この「金ヶ崎の 
退き口」は，秀吉の武名を大いに高め，その結果，信長に軍事行動の才 
を認められて，まとまった兵を任せられるようになった。秀吉の賭けは 
またしても，成功したのである。 



浅井*朝倉滅亡後の論功行賞で，秀吉は浅井長政の旧領北近江三郡 I - 
二万石と名城小谷を与えられた。時に秀吉三十七歳，晴れて一国一城の 
大名となったのである。これを機に，秀吉は先輩の丹羽長秀と柴田勝家 
の武名にあやかって「羽柴」と改姓する0 

さて， 小谷城は天険に守られた堅城ではあったが，領国支配の中心と 
してはあまりにも山奥にあり，かつ北に偏りすぎていた。そこで，秀吉 
は京極氏の支城があった今浜に新城を築いて，ここを本拠とし，名も長 
浜と改めた。築城の理由として挙げられるのは，この地が琵琶湖に面し 
ており，湖上輸送を利用して流通の便がよいこと，鉄砲の一大産地国友 
を掌握するのに便利であったことなどである。これは，戦闘中心の山城 
から支配重視の平城へと移行しつつある時代の趨勢を鋭く見抜 V 、たもの 
で， 安土を根拠とする信長構想を先取りしたものであった。 
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紫田腰家 ^の職 - 

長浜城主となった秀吉に侍ち受けていたのは，この上ない名誉に値す 
る重大任務であった。1576年，中国経略の総指揮官に抜擢されたのであ 
る。しかし，秀吉はそれに専念できたわけではない。 || 

この頃，北陸方面で上杉謙信の活動が盛んになると，柴田勝家を総人 f 
将とし，前田利家，佐々成政に加え，秀吉，丹羽長秀，滝川一益，稲葉 
一鉄らもまた加賀へ攻め人ることとなった。もっとも，このときは，秀 
吉と勝家の作戦上の意見が合わず，信長の許叮を得ないまま帰 N してし| 
まった。この理由はいくつか考えられる。まず，冬期に人っての謙信の 
来襲は考えられず，織田軍団の精銳を北辺の地に留めておくことの愚か 
さ。次に，反りの合わない勝家の配下に入れられ，戦功を望めない部署 
配置からくる前途の暗さ。手薄になった畿内で松永久秀が謀反を起こし 
たのに続いて，播州豪族の動揺が予想されるが，播州で事に、レ!たれる人 
物は秀吉をおいてほかはいないことなどである。 | 

案の定，秀吉は信長から大目玉を食らい，娃浜に蟄居を命じられた 
が，久秀の信貴山城攻めに駆り出されたのち，中闰方面の経略に専念で| 
きるようになったのである。 | 

中圃方 on 司令官- 

晴れて中国経略に専念できるようになった秀吉は，小寺孝高（照田官 
兵衛）の勧めで姫路城を根拠地とし，電光石火の早業で諸城を調略，や 
がて播磨•但馬から毛利氏の勢力を駆逐した。その後，秀吉のは因幡 
の鳥取城に向けられた。鳥取城は堅固な名城として知られるうえ，守将 
は毛利家から派遣された勇将吉川経家である。ここで，秀占は得意の兵 
糧攻めを行う。しかも，あらかじめ因幡国内の米を時価の二倍で n い占 
めるという用意周到ぶりであった。補給を完全に断たれた城内の凄惨は 
言語に絶し，結局，経奏の自刃による開城を余儀なくされたのである。| 
これを世に「鳥取の渴殺し」という。このように，味方の犠牲を最小限 
に抑えるために，兵糧攻めで持久戦に持込み，戦わずして勝利を得ると 
いう戦術こそ，秀吉が最も得意とした城取り戦術であった。 

明けて1582年，いよいよ山陽道に駒を進めた秀吉は，備前岡山城に陣 
を進め，備前との国境に近い備中高松城の清水宗治を誘降しようとし 
た。宗治に対する条件は，信長方につけば備中一国を与えるという破格 
のものであったが，忠義に厚い清水宗治はこの申し出を断わった。そこ 
で秀吉は，高松城周辺の地形から「水攻め」を考案し，堤防を築いて足 
守川の流れを引き込んだ。折からの長雨とあいまって一帯は水びだしと 
なり，高松城はさながら湖に浮かぶ小島と化した。吉川元春，小早川隆 
景の毛利両川，総大将毛利輝元 g らが，高松城の危機を知って出馬した 
ものの，干戈を交えるには至らず，落城寸前まで追い込んだ陣中で，秀 
吉は思いがけない異変を耳にしたのである。 












咖獅含騮-^——^——--~- 

本能寺での信長の横死を知った秀吉は，悲しみのあまり，しばし言葉 
を失った。これを見た官兵衛が，「ご運のひらけさせ給うときでござる。 
よくせさせ給え」と言うと，秀吉ははっと我に帰ったという。確かに冷 
静に考えると，このたびの異変は秀吉にとって，主君信長亡き後の天下 
平定の主導権を握るための千載一遇の好機である。勝家は利家や成政ら 
とともに北陸にあって上杉軍と知 ' i # 中であり，一益は関東で北条軍と十 
戈を交えていたし，信長の盟友家康はといえば，本国三河を離れてわず 
かな供廻りとともに堺を見物中であった。有力な重臣たちは，急場に駆 
けつ けられない状況にあったのである。 

誰よりも先に逆臣明智光秀を討てば，必ずチヤンスギ訪れる——と考え 
た秀吉は，信 K の死を隠したまま ¥- 急に毛利方と和睦を結ぶと,備中高 
松城から上方をめざす電撃的な「中国大返し」を開始した。一万七千余 
の軍勢を擁する秀吉は，文字どおり不眠不休の強行軍で摂津富田にまで 
進出，その間，落伍者が続出したが，弔い合戦という大義名分が功を奏 
して， M 長の遺児信孝や丹羽長秀，池田恒興らが加わり，軍勢は約四万 
に膨れあがっていた。対する光秀は近江に転戦していたことと，主殺し 
の汚名から不利が重なり，約一万五 f の軍勢しか集めることができなか 
った。両軍は山城国山崎で相見えたが，衆寡敵せず，戦いは秀吉軍の優 
勢に進み，わずか 一 H で決着を迎えたのである。 



A 考訐 
ネ1勢の 

技 ， r 
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その後，光秀は居城丹波亀山城さして落ちる途中，土民の手にかかり 
人知れず命を落としたとも，家康の参謀，天海僧正として暗躍したとも 



山崎の合戦ののち，勝家の呼掛けで，秀吉，長秀，恒興と信長の子息 
らが清洲城に会し，織田家後継者と遺領分配を決める清洲会議が開かれ 
た。その席上，秀吉と勝家は激しく対立したダ'， h 有‘い合戦を果たした秀 
吉が，その功と，あらかじめ長秀と恒興を籠給させるという策略をもっ 
て，会議の主導権を握った。結局，後継者は秀吉の推す信長の嫡孫，わ 
ずか三歳の三法師（秀信）に決まり，遺領分配でも，秀吉が山城•丹波 
二国を得て京都をおさえたのに比べ，勝家は旧領越前八郡のほか秀吉の 
旧領である北近江三郡を領するのみに留まった。秀信を化して天下 
制覇のリーダーとしての地歩を固める腹づもりであった秀吉にとって， 
清洲会議は思惑通り運んだのである。 

驩ケ钃の纛戦——_ 


秀吉は，京都紫野の大徳寺にて亡君信長の葬儀を盛大に執り行った。 
もちろんその裏には，信長の雄図を継ぐべき者が秀吉に他ならないこと 
を大大的に宣伝する意図が隠されていた。案の定，秀吉の声望は日増し 
に高まっていく。が，これを心よく思わない勝家は， 一益， 織田信孝と 
攻守同盟を結んで，打倒秀吉の狼-をあげた。対する秀吉は，五万余の 
兵を近江に集結し，まずは長浜城主柴田勝豊（勝家の甥）を誘降，つい 
で，織田家後継者の秀信を人質のようにして手放さない岐阜城の信孝を 
降伏させた。これは，冬将軍を味方につけた秀吉が，折からの大雪のた 
めに勝家が軍を起こせな いという 弱点を見事についた軍事行動であ っ 
た。 

明けて1583年，秀吉は北伊勢の一益を攻撃して亀山城，峯城を陥れ 
た。一方，雪解けを待っていた勝家は二万の軍勢を率いて南下を開始 
し，これを知った秀吉は北伊勢から近江まで省、]! 1 馬首を転じ，ついに琵 
琶湖畔の山岳地帯，賤ケ邊にて両軍は激突した。のちに”賤ケ岳七本 
槍’’と讚えられた福島正則，加藤清正らの活躍によって，秀吉はこの決 
戦に勝利を収め，さらに潰走した勝家を追撃して北ノ庄城を包囲し/宿 
敵勝家を屠った。こうして，事実上，信長の後継者となった秀吉は，い 
よいよ本格的に天下制覇への第一歩を踏み出したのである。 

<!«■ 取手の合戰-- 

天下人としての自負を抱いた秀吉は，石山本願寺の跡地に大坂城を築 
城した。安土城を遥かにしのぐ壮麗豪華さ，古今未曾有の巨大さは，あ 
たかも天下人秀吉の権力そのものを象徴していた。一方，こうした状況 
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に満足できず，怏怏として楽しまざる日々を送っていた男がいた。本来 
家臣であるはずの成り上がり者の秀吉の下風に立たされた織田信雄，そ 
して，信長の盟友として活躍してきた海道一の弓取り，徳川家康であっ 
た。やがて，両者の思いは急速に接近しあい，打倒秀吉，すなわち，小 
牧.長久手の会戦という形で爆発するのである。 

秀吉方に集まるは八万有余の大軍，家康 ■ 信雄連合軍三万五千余が尾 
張国小牧山にて対峙した。数の上では秀吉方が優勢であったが，家康方 
の後方には本拠の岡崎城が控えていたこともあり，両軍にらみ合いのま 
ま，数力月の膠着状態が続いた。その間，池田恒興の献策で，甥の羽柴 
秀次を総大将とする別働隊が岡崎城めざして急行し敵後方の撹乱をもく 
ろんだが，この作戦は家康に見破られてしまう。長久手に先回りした徳 
川軍の奇襲に遭って，恒興，森長可らは討死，別働隊は壊滅した。もは 
や家康と敵対するのは得策にあらずと考えた秀吉は，十八番の外交戦略 
を展開し，信雄と単独講和を結んだ。その結果，家康は挙兵の名分を失 
い，岡崎に引き揚げたのである。 

家康は軍事では勝利を収めながら，すでに合戦ではなく政略で決着の 
つく時代になっていたのである。こののち，秀吉はあの手この手を尽く 
して， ライバル 家康に臣下の礼を取らせることに成功する。 


H 白 K 任 


1582年，大徳寺にての信長の葬儀を前に，秀吉は従五位下•左近衛権 
少将に任命された。その翌年の賤ヶ岳の役後には，従四位下*参議， 
翌 々年の小牧の合戦の講和後には，従三位•権大納言に叙任し，官位も 




































































順調に昇進していた。明けて1584年，四国征伐を進めるさなか，秀吉は 
念願の従一位.関白に就任した。関白は天皇を補佐する公家の最高役職 
であり，ここに秀吉は，人臣の最高位を極めたのである。時に秀吉四十 
九歳，信長横死と同じ年齢であった。 

しかし，ここまで昇進するには少なからずの苦労を要した。本来，秀 
吉は征夷大将軍となったうえで幕府を開きたかったのだが，将軍職は源 
氏以外の者には認められず，氏素性の知れぬ秀吉にとっては夢のまた夢 
であった。源氏を名乗るために，元将軍の足利義昭の名義だけの養子に 
なろうという計 PI も，義昭にきっぱり断わられて失敗してしまった。し 
かし，これで諦めるような秀吉ではない。今度は，摂関家の近衛信輔と 
一条昭実との関白職をめぐる争いに目を着けた。ただし，関白職は、 F 安 
時代より藤原氏 f ) 伊:襲と決まっていたため，秀吉はかねてから気脈を通 
じてきた右大臣菊亭晴李に根 M しして，前関白である超餐希欠と養子縁 
組して藤原と改姓し，その結果，従 一 位.関白藤原秀吉の誕生となった 
のである。秀吾政権は名実ともに確立し，晴れて天ドに号令する資格を 
得たのである。現代から過去を_ってみても，家門を持たずに実力だけ 
で天下に号令する地位までのし上がった例は，秀吉を除いて他にはな 

い 〇 

こののち秀吉は，即位間もない後陽成大皇の命により，関白太政大臣 
に任ぜられ，新しく豊臣姓を朝廷より下賜された。豊臣姓には，「天 M 
地久，万民快楽」の意味が込められていた。秀吉が乱肚をまとめた天下 
人にふさわしく，’直久なる平和と繁栄を願った証に相違ない。 
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秀吉ゆかりの名優たち 

秀吉とともに，戦国時代の歴史を創った数多の名優たち。秀吉の天下が実現したのも， 
彼らがあってこそだともいえる。ここでは彼らの活躍ぶりを紹介しよう。 


宿命のライバル 


柴田勝家 



秀吉とは，かねてから出世競争の宿敵であり，信長の妹お iff の方を挟んだ恋仇.で 
もあった。天下の覇権争いで秀 U に先を越された勝家は，賤ケ岳にて反撃の狼煙 
をあげるが，くしくも北ノ庄城の露と消える。その実力と地位からして，亡き信 
長の雄図は当然勝家が継いでしかるべきであった。が'，下剋上の世では，真の実 
力者にこそ天下人の称号を4えられる。卑賎から成り卜•がった新参者秀吉にその 
座を奪われた勝家には，所詮，その器はなかったのだろうか？ 

- -- - - A . . ~ 1 - ■ ■' . 

し -- - i - -一 ------—— 


明智光秀 



人材活用には徹底的な実力£義を採用した信長のもとで，急速に出世を遂げたの 
が，秀吉と光秀である。二人は「出る杭は打たれる」の諺のごとく周囲の妬みを 
M いながらも，弱音を吐かずに仕事に全力を尽くすお互いを，出来人として卨く 
評価していた。が、のちに秀吉は山崎で光秀を討つことになる。秀吉は，光秀の 
逆心は許しがたいとしながらも，信長にも一半の責任があると指摘し，光秀には 
なかば同情していたらしい。 


徳川家康 



信長斃死後の天下争奪戦の切符は秀吉が手に入れた。忍苦の人冢康は，じっと機 
を窺い，小牧.久手にて秀吉打倒を試みるが失敗。その実力を恐れた秀吉に， 
中央からかけ離れた僻地関東への移封を命じられる。だが，秀吉の仕打ちにはく 
じけず，江戸城に腰を据えて関東支配の地盤を固め，諸大名の信頼を得ていく。 
やがて，秀吉との勝負はその死によって終始符が打たれ，天ド人の座は家康へ転 
がり込んでくる。忍苦がもたらした強運とでもいうべきだろうか。 
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M 苗のブレーン 


蜂須賀小六 



竹中半兵衛 




田官兵衛 



豊臣秀長 



濃尾国境地帯の上豪であった小六は，一国一城の主を夢見て，蝮の道-:や織田 
家の支族に仕えたものの，主家はことごとく滅亡する。身の不遇をかこってい 
た小六の人生を百八十度転換させたのが，秀吉との出会いであった。以来，秀 
吉の出世にともなって_らも華々しい昇進を遂げる。墨俣築城にひと役！！う 
と，浅/卜攻略，践ヶ岳などに武切を挙げ，秀吉股妝の軍事参謀となった。戦場 
での槍働きばかりか民政にも辣腕を発揮し，大坂築城などの功績は大きい。 


稲葉山域奪取事件ののち栗原山に隠居した:参.兵-衛のもとに， f け M が一人の使者 
を走らせた。その使者こそがほかならぬ秀吉であった。七顧の礼を尽くされ 
て，半兵衛は秀吉の芋力となり，やがて稀代の天才軍師として秀吉躍進の原動 
力となる。しかし，三木城攻略の陣中で発病，それが因で若き命を散らしてし 
まう。秀吉にとっては大きな損失であったことは確か だが、， 彼の遺した兵法の 
教えは，天下をにらむうえで何よりの財産になったにちがいない。 


fr ? 長横死を知って意気消沈する秀吉に「今こそ逆臣光秀を討てば,秀吉殿が天 
下をとる好機だ」とけしかけ：その葉どおりに秀吾の天 F を実現させた名参 
謀である。しかし，生来野心横溢な哲兵衛は「あわよくば天ドを」という铽概 
を持っていた。 f 実，関ヶ原が勃発すると，好機到来とばかりに，九州で旗揚 
げし上方で東两闽軍が争っているスキに中央へ攻めのぼり，天下を取る腹づも 
りでいたらしい。結局失敗に終ったが，なんとも抜け H ない男である。 


秀古の唯一の弟。軍事，政治に辣腕を振るった最も信頼できる”名女房役”で 
あった。が，兄よりも七年前に先立ってしまう。そしてその死後九年にして関 
ヶ原が勃発，大坂の陣で豊臣政権は滅びてしまうのである。もし，家中の人望 
を一身に集めた秀 M に余命幾ばかりかあれば，文治派と武断派をよく取りまと 
め，関ヶ原の役は防げたかもしれない。当時，心ある人が「あの君さえおわさ 


ば」この戦いはなかったのにと嘆し 


葉が，それを端的に物語っている 


〇 
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死音をめぐる女と子两いの度将たち 


ねね 



加藤清正 



石田三成 



ねねが嫁いだのは，秀吉が：二十五歳のときで，ようやく足軽組頭になろうかとい 
う頃であった。糟糠の妻として内助の功多く，秀吉の出世に貢献し，信長の,正室 
濃姫，前田利家の正室芳春院とともに，戦国の三賢夫人と呼ばれた。秀吉が関白 
に昇ると，ねねは従三位に叙されて北政所と尊称され，人生の華ともいえる時期 
を迎えた。しかし，跡継ぎに恵まれなかったために，秀吉死後，たちどころに権 
勢を失い，秀吉側室の淀君にとってかわられた。 


茶々ともいう。佶提の妹お市の方と浅井畏政との間に生まれた淀君は，生涯で3 
度の落城に遭うという数奇な運命を迪った女性である。2度0の落城.(北ノ芘落 
城）後，母の面影を持つ淀君は秀占の寵愛を受けて，その側室となった。が，淀 
君に待ち受けていたのは，皮肉にも母と同じ運命であった。秀吉の実子秀頼を産 
んだ淀若は，夫の死後，豊臣家正統として権勢を振るったものの，大坂夏の陣で 
徳川家に敗北し，秀頼とともに大坂城の炎に消えたのである、 



譜代の家臣を持たなかった秀友にとって，福島£則や清正ら子飼いの家亞がいな 
ければ，全闽制霸はなかったかもしれない。清正は，=卜歳の初陣以宋天寿を全 
うするまでの三卜年間，秀吉に赤誠を貫いて数多の武功を、？:てた。特に賤ケ岳ヒ 
本槍と讚えられた功名は，その名を海内に響かせたほどである。とはいえ，槍 一 
筋というわけではなく，築城の名 f としても知られ，肥前名護屋城や熊本城は彼 
の普請として名高い名城である。 


観昔竽での出会いによって，茶坊 . から秀吉摩+ドとなり歴史の表舞/ 1 に踊り出た 
ミ成は，生来のオシ(煥発し，順風満帆の出世街道を歩んだ。五大老五奉行制が敷 


かれると，五奉行の筆頭として，事実上の大蔵大臣を務める。秀吉亡き後，天ド 
人の_に居座った家康が，豊臣遺族を疎外するようになると，見兼ねた三成は 
坤一擲の決戦に踏み切る。が，朝鮮の役以来の清正ら武断派との確執と小早川秀 
秋の裏切りが関ヶ原の勝敗を決し，まんまと占狸にしてやられた。 







































『太聞立志 e 』 イメージイラストについて^ - 

愛用の馬藺後立付兜を着けた，太閤の名にふさわししゝ威厳ある豊臣秀古 
を中心に据え，両わきには，ともに天下人御三家と謡われた織田信長と 
徳川家康，そして，秀吉の人生を彩った女たち——お濃の方，北政所， 
愛児秀頼を抱く淀君—を描きました。背後に兄えるのは掏爛豪華な大 
坂城で，秀吉の権威を象徴してぃます。このイラストに描ぃた秀吉の様 
にあなたもゲーム上で存分にご活躍くださぃ。 

生賴範義 （イラス ト レー タ ー） 


◎参考図書 -「華麗なる出世の軌跡」「秀占ゆかりの名優たち」を作成するにあた 

り，以下の諸図書を参考にさせていただきました。 


『 F 1 本の歴史12天ド統一』林®辰:三郎著中公文庫 
『武将列伝（二）』海音寺潮五郎著文春文庫 
『豊臣秀吉人心収攬の極意』渡部昇 一 他著プレジデント社 
『写真で見る豊臣秀吉の生涯』石田多加幸著新人物往来社 
『戦国百人 一 話 n 豊臣秀吉をめぐる群像』尾崎秀樹著青人社 
『歴史群像シリーズ③羽柴秀吉怒涛の天下取り』孕背研究社 
『別冊歴史読本豊臣秀吉天下統一への道』新人物往来社 
『別冊歴史読本豊臣秀吉その絢爛たる一生』新人物往来社 
『歴史と旅戦国の一〇〇人』秋田書店 
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